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 .Fieldبه لحاظ دیسپلین  ماهیت رشته معماری

 .، نتیجه گیری(معماری و سایر رشته های هنریپیرامون )بحث و مقایسه  معماری علم است یا هنر؟

 .زیبایی در معماری

 .توضیح در مورد فرمت انجام تمرین ها و پروژه ها به لحاظ شیوه استناد و آشنایی با پایگاه های معتبر علمی در زمینه معماری

 .ماموریت، اهداف، سیاست ها و راهکارهای طراحی معماری

 .شروع معماری در ذهن معمار )فعل و انفعالات(

 فرآیند طراحی معماری چیست؟مدیریت راهبردی و راهکار ها در منظور از سیاست های 

 می شوند؟برنامه  فرآیند طراحی معماری چگونهاهداف در مدیریت 

 طراحی معماری چیست؟

 (فرآیند تفکر در هر کدام از سازوکار های مراحل در طراحی معماری به چه صورت انجام می گیرد؟ )آشنایی با مدل های مختلف تفکر

 عوامل تاثیرگذار بر فرآیند طراحی معماری

معماری، ارتباط  فرآیند طراحی معماری: جایگاه پژوهش و نحوه انجام مطالعات، طبقه بندی مطالعات درفرآیند طراحی مطالعات در 

 .ان به فرممرحله ترجمآن در  بکارگیریمطالعات و نحوه 

 .معماری فرآیند طراحی در و طراحی مبانی نظری

 .سلیقه در معماری، سلیقه معمار، زبان مشترک معماران

رویکردهای فرآیند گرایی و محصول گرایی در معماری، دغدغه ها و شیوه های تولید سوال اولیه در هر کدام از رویکردها، بحث و مقایسه 

 در جهان.موجود بندی در مورد کامل ترین رویکرد و بررسی نوع نگاه ع و جم

 .مراحل پیش از طراحی

 .طراحی دوازده گانه گام های

 .مراحل پس از طراحی

 .مثال ها و موارد کاربرد هر مدل()مبانی، بحث و مقایسه و نتیجه گیری همراه با  مدل های سه گانه فرآیند طراحی معماری

 مشخصات کلی

 نام درس فرآیند طراحی در معماری

 تعداد واحد دو واحد

 نوع درس اصلی

 نوع واحد نظری

 دروس پیشنیاز مقدمات طراحی معماری دو

 رشته و مقطع تحصیلی کارشناسی پیوسته-معماری

 تعداد ساعت دو ساعت در هفته -سی و دو ساعت در ترم
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 .و عملکرد، مولفه های سازنده فرم فرم، عملکرد و رویکرد های موجود در زمینه فرم

روش های طراحی و آفرینش فضا و فرم معماری )قیاسی و استعاره ای، کاربرد گرا، برنامه محور، شمایلی، قاعده گرا، ارگانی تک، رویه و 

 .یشینه، چیستان نما و ...(پ

 و پیش نیاز آن. خلاقیت

، ایده های قیاسی، استعاره، تکنولوژی، حوزه های مختلف علم و و طراحی با کلید واژه ها گان کلیدیژایده و کانسپت، منابع تولید ایده )وا

 .هنر، طبیعت، فرهنگ، تجارب شخصی معمار و ...(

حت قرار گرفتن در شرایط هر مدل و نتیجه گیری در مورد مدل مناسب ارتباطی با کارفرما )مدل های ارتباطی با کارفرما، بحث و مقایسه ت

 .کارفرما(

 .دیجیتال و ...( مدل سه بعدی و ماکت، ارائهانواع  ابزار های بیان و ارائه طرح )اسکیس،

 بیست و شش اصل در زبان معماری )تحلیل و آنالیز، کانسپت، بازنمایی، برنامه، زمینه، محیط، توده، سازه، سطح، مصالح، فضا، مقیاس، نور،

ظم، شبکه، هندسه، ساخت، پیش ساختگی، ، استعاره، آشنایی زدایی، تغییر فرم، زیرساخت، مفروضات، نگحرکت و سیرکولاسیون، دیالو

 ارائه(.
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